
 

 

Règlement ASGS Single-Matchplay 
 

1. Généralités 

Le Single-Match play-Championship ASGS est orga-

nisé sous la supervision de l'ASGS comme cham-

pionnat suisse de match play ASGS officiel. 

2. Conditions de participation / admission 

Un seul joueur de chaque club de Swiss Golf peut y 

participer. Celui-ci doit être membre de l'ASGS. 

3. Forme de jeu / parcours 

Match play individuel, en brut, depuis les marques 

de départs jaunes. 

4. Règles / voiturettes 

Le jeu se déroule selon les règles officielles de golf 

R&A, les règles locales de parcours du club organi-

sateur et les règles de l'ASGS. Les accompagna-

teurs/caddies quels qu'ils soient ne sont pas autori-

sés. L'utilisation de voiturettes n'est pas autorisée. 

5. Inscription / Sélection 

Le joueur est inscrit par le club qu’il représente. Les 

critères de sélection sont libres. Un joueur ne peut 

représenter que le club qui l’a inscrit et ne peut ainsi 

jouer que dans la région de ce club. 

6. Déroulement – Première phase 

- le Regional Captain détermine le tableu des ren-

contre sur la base des inscriptions proposées 

par les clubs, 

- les matchs doivent être disputés au plus tard à 

la date limite (date indiquée dans le tableau). Ils 

doivent se dérouler sur un terrain neutre choisi 

d'un commun accord par les joueurs, 

- pour les matchs qui n'ont pas eu lieu à la date 

limite, le capitaine régional analyse la situation 

et décide de l'accès au tour suivant. Si néces-

saire, il procède à un tirage au sort. Le capitaine 

régional peut exceptionnellement prolonger la 

date limite "uniquement" en cas de problèmes 

liés aux conditions météorologiques (terrain 

entièrement fermé), 

- Il convient de consulter au préalable le club lo-

cal afin d'obtenir deux greenfees gratuits. En 

cas de réponse négative des responsables du 

club, les joueurs décident eux-mêmes s'ils  

 

 

veulent payer eux-mêmes les greenfees ou 

choisir un autre club. 

- Pour les matches qui se déroulent sur le par-

cours d'origine de l'un des deux joueurs, le 

"joueur d'origine" prend en charge le greenfee 

de l'invité. 

- Chacun des quatre gagnants des éliminatoires 

régionales est : 

Champion Regional ASGS Single-Matchplay 

7. Demi-finales et finale nationale : 

- La SPOKO désigne le lieu et organise les fi-

nalesdes quatre champions régionaux du 

ASGSSingle-Matchplay. 

- L'hôtel Castello Ascona offre 2 nuitées et le re-

pas du soir à l’hôtel ainsi que des prix pour les 4 

finalistes pour autant que la finale puisse avoir 

lieu au Tessin. 

- La date sera fixée par la SPOKO en collaboration 

avec le sponsor. 

- Les éventuels tours de reconnaissance sont à la 

charge des participants. 

- Le premier jour, les demi-finales ont lieu selon 

le tirage au sort effectué la veille par le capitaine 

ASGS responsable des finales. 

- Le deuxième jour, les gagnants disputent la fi-

nale. 

- Les perdants jouent pour la 3e et la 4e place. 

- Le vainqueur est : 

Champion Single-Matchplay ASGS de l’année 

8. Disposition finale 

En cas de divergence d’interprétation, seule la ver-

sion allemande fait foi. 

 

Valable dès le 01.01.2026 

22.11.2025/ASGS-SPOKO 


